Pfad des Agenten

Messerwerfer Spitzzunge Alchemie Schlachtrufe Berserker Schildtriger
Wurfwaffen mind +2 Charisma Gift +2 Neue Spruchliste: Schaden +2 Wenn ein Schild
+2 Weille Magie getragen wird:+1RK
” \
\
| | \
\ \ \
M Trickser M Wiiterich
+2 Gift Magische Gegen- Erhaltene Heilung Schaden +2
stdnde verwenden X2
! i
| |
| |
| | |
Attentiiter Dieb Gestihlter Korper Waffenkunde
Doppelter Schaden List +2 +1 RK Kosten Waffenlisten
wenn Uberrascht -1

Kriegssiinger

Ausweichen (wie
Dieb)

AlleWaffen mind +0




Doppelhéindig Stecher Todliches Gift Zaubersicher Zauberbuch Magische Klinge
Die zweite Waffe Mehrfachangrift -2 Gift +1 +2 Zauberressistenz Vgl Zauberbuch des Gift wird als
erhélt +0 anstatt -2 anstatt -3 Zauberers Magischer Schaden
\ ‘ gerechnet,
| \ Gift +1
| | “‘ |
\ \ \
Geschickte Bewegun Panzerechse Talisman Zauberstab
M”anéver ohne Mangver mit +1 RK vgl Zauberstab des
Riistung +1 Riistung +2 Zauberers
[ |
L |
| |
| | |
Geiibte Klinge Meuchelmérder Freie Magie Elementares Wirken
Kosten Waffenlisten +1 Gift Neue Spruchliste: Neue Spruchliste:
-1 Freie Magie Elementare Magie
Schurke‘ ) Arkanéf Eetrii er
Ausweichen bis +6 Kosten Spruchlisten &
moglich i - -~ Magie entwickeln -1




Zielgeiibt Freie Kriifte Spruchgestiihlt Blutriinstig Wachsam Frontkimpfer
Gezielte Spriiche Neue Spruchliste: +2 Zauberressistenz Kritischer Schaden +2 KB Erhaltene Heilung
Kosten -1 Freie Magie heilt Figur um % des x3
‘ J Schadens | ‘ J
|
| | “‘ |
\ \ \
Magische Waftfe Magische Klinge Verteidiger Angreifer
Waffe wie Zauberstab Spruchlistenkosten +1 RK +2 Schaden
(vgl Zauberer) i)
[ |
- B E— _
| |
| | |
Heiler Paladin Schwertkimpfer Kolbenkiimpfer
Neue Spruchliste: Neue Spruchliste: Alle Klingenwaffen Alle Stumpfen
Wunder Zeichen mind +4

Zauberklinge
Magie entwickeln
Kosten -2

Waffen mind +4

Kampfihéister
Alle Waffen mind
2




Templer Messias Gottlicher Streiter Wunderwirker Intelligente Gebete Gottlicher Segen
+2 KO Erhaltene Heilung +10 TP +1 MP pro Magie IN Bonus wird auf Alle MP Kosten -1
x2 entwickeln den CH-Bonus beim
J \ Zaubern addiert
x \
| | ‘ |
\ \ | \
Kriegspriester Gottes Gericht Leitfigur Segner
+2 ST oder +2 GE Waffe des Gottes +2 CH oder +2 IN Gewirkte Heilung
+2 Schaden heilt ¥ den Priester
‘ ! selbst
| |
| |
| | ‘
Schlagende Argumente Geheiligtes Symbol Heiler Zeichenwirker
Wafte des Gottes +1 +2 RK anstatt +1RK Spruch Heilung 5 Spruch Géttliches
statt 4TP/MP Zeichen, doppelte
— Dauer
Kleriker Prediger .
Neue Spruchliste
Wunder (Zauber 3) . |
X —— entsprechen des
kostenfrei, nur Gottes

beschworen

R




Hart wie Stein
+2 KO

+3 Schaden gegen
Nicht-Tiere

Richer der Natur Eins mit der Natur

Halber Natur-Bonus
erhoht Magie

Grof3e Blutmagie
Erhaltene MP-Menge

durch Blutmagie x2

Grofier Fokus
Fokusmenge x1,5

+2 CH

Stimme des Stammes

Krieger des Stammes
+2 ST oder +2 GE

L
|

Naturwichter

Diebs

Vgl. Ausweiches des

Getrinkte Klinge
CH als

Walffenattribut

Stammeshéuptling
Kosten Waffenlisten |
-1

entw1ckelng

Elementare Kiinste
Neue Spruchliste

Freie Kiinste
Neue Spruchliste

Elementare Magie Freie Magie
Schwarze Kiinste Weille Kiinste
Neue Spruchliste Neue Spruchliste
Schwarze Magie Weille Magie

Druide
Kosten Spruchlisten &
- Magie entwickeln -1




Geladener Bogen
Ermoglicht das

Paramente einwirken

eines Zaubers auf den

Bogen (Nur

Stufe 1)

Vogelgezwitscher Lehre der Viper Geschickter Schiitze Intelligenter Schiitze @ Fokus der Natur
Neue Spruchliste: +2 Gift +2 GE +2 IN Fokus
Bardenmagie (vgl. Schamane)
|
\, N \
o “ “ i ‘ ~— Kosten: 10 MP
\
\ \ | \
Schneller Schiitze Giftpfeile Magische Pfeile Geladene Pfeile
Mehrfachangriff nur +2 Gift Ein Zauber kann +1 KB pro 2 MP fiir
-2 statt -3 mithilfe des Bogens eine Runde
‘ ‘ abgeschossen ‘
| | werden
| |
| | |
Sprache der Tiere Beschatter Dunkle Magie Magie der Elemente

Es ist moglich, mit
Tieren zu sprechen

Das Schleichen in
Waildern erhalten zu

einem List ManOver

‘den Naturbonus

Kundschafter
Ausweichen
(vgl. Dieb)

Neue Spruchliste:
Schwarze Magie

Neue Spruchliste:

Elementare Magie

Magisc‘h‘eﬂﬂPfeile
Kosten Magie
— entwickeln &

Qnriichlicten

hli 1
D PTUCIHHISICIT =1




Nahkimpfer
Kosten fiir Nah-

kampfwaffenlisten -1

Kampfmagier
+2 KB

Geladene Klinge
Erh6éhung des KB

durch MP (Kosten:

Naturmagier
Neue Spruchliste:
Schamanenmagie

Heiliger Magier
Neue Spruchliste:

Zeichen oder Wunder

Blutmagier

Erlitttener Schaden
erhoht MP um % des

2MP = ﬂ)
|

Schadens |

-
|

Standhaft
Bei OTP nicht K.O.

Schwertmagie

Magische Robe

Kosten Waffenlisten Magische Robe (%%
-2 Magie entwickeln
auf RK)(Robe muss

~ getragen werden)

Klingenmagier
Waffen mind +0

Magischer Blick
Dunkelsicht

Bekannter Magier
Neue Spruchliste:

Bardenmagie

Dimonenpakt
CH-Bonus erhoht

den Bonus von IN

beim Zaubern

Verbesserter Stab
Stab hat nun 3
Ladungen

entwickeln

Magische Entfaltung
+1 MP pro Magie

Zirkeln‘l‘agﬂﬂ ier
Magiepool
~ (vgl Barde)




